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Windows Azure 

Windows Azure / Azure Se rvices Platform  
 

Windows Azure et la stratégie Microsoft Software + 

Services prend tout son sens ! 

Le 27 octobre 2008, Microsoft Corp annonçait en 

session plénière de la PDC par la voix de Ray Ozzie la 

mise à disposition au grand public de Windows Azure 

(initialement répondant au nom de code « Windows 

Strata »).   

Windows Azure devient ainsi le nouveau système 

ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ aƛŎǊƻǎƻǎŦǘ Řƛǘ ζ On the Cloud » !  

 

 

Cette nouvelle mouture ne correspond en rien à une nouvelle version Řǳ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ mais 

plus à une prolongation de celui-ci ǾŜǊǎ ƭΩƛƴŘǳǎǘǊƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƘŞōŜǊƎŜƳŜƴǘ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ŜȄǇƭƻƛǘŀƴǘ 

ŘΩǳƴŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ƻǳ ŘΩǳƴŜ ŀǳǘǊŜ le Web ς ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩŀōƻǳǘƛǊ Ł ǘŜǊƳŜ ŀǳ fameux adage ubiquitaire 

« tout et toujours connecté ».   

²ƛƴŘƻǿǎ !ȊǳǊŜ ǊŜƭŝǾŜ ōƛŜƴ ŘŜ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ serveurs Ŝǘ ƴƻƴ ŘŜ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀtion 

Client. Celui-ci évolue dans ƭΩǳƴƛǾŜǊǎ Řǳ /ƭƻǳŘ Ŝƴ ǇǊƻǇƻǎŀƴǘ ŀƛƴǎƛ ǳƴŜ ƛƴŘǳǎǘǊƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ vos 

hébergements applicatifs ǿŜō ŀǾŜŎ ǳƴ ǎȅǎǘŝƳŜ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ dédié et une ingénierie 

correspondante ŀǳ ǘǊŀǾŜǊǎ ŘΩǳƴŜ ǘƻǳǘŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ǇƭŀǘŜŦƻǊƳŜ ŘŜ /ƭƻǳŘ {ŜǊǾices.  Afin de mieux 

ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ǎǘǊǳŎǘǳǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜƭǳƛ-ci, observez le schéma ci-après présentant une 

ǾǳŜ ŘΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜ ƭŀ ǇƭŀǘŜŦƻǊƳŜ Azure Services Platform. 
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Comme vous pouvez le constater, la plateforme des Services Azure représente une avancée majeure 

de la vision et stratégie Microsoft dans le monde du Software + Services et permet de mieux 

comprendre le discours évolutif que nous avons reçu de cet éditeur qui allait initialement du SOA 

(Service Oriented Architecture permŜǘǘŀƴǘ ŘΩŞǘŜƴŘǊŜ ƴƻǎ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ǘǊŀŘƛǘƛƻƴƴŜƭƭŜǎ ǾŜǊǎ ƭΩǳƴƛǾŜǊǎ 

ŘŜ ƭΩLƴǘŜǊƴŜǘ) pour évoluer vers le SaaS (Software as a Service) et enfin aboutir dans un mix des deux 

mondes applicatifs, soit le  « S + S » (Software + Services) ! 

Ce discours tenu depuis quelques années permet de prendre conscience que la stratégie était 

clairement établie de longue date pour les équipes Microsoft et que leur volonté, plus 

particulièrement celle de Ray Ozzie, était de construire brique par brique de manière logique ce 

nouveƭ ŞŎƻǎȅǎǘŝƳŜ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛŦΦ   vǳƻƛ ǉǳΩƛƭ Ŝƴ ǎƻƛǘΣ ƴƻǳǎ ǇƻǳǊǊƻƴǎ ŘŞƧŁ ŘƛǊŜ ǉǳŜ aƛŎǊƻǎƻŦǘ  a réussi à 

surprendre le monde du développement en sortant un panel ŘΩƻǳǘƛƭǎ /ƭƻǳŘ ŀǳǎǎƛ ŞǾƻƭǳŞǎΣ ŎƻƳǇƭŜǘǎ 

et aboutis. 

Effectivement cette extension apporte, au travers de Windows et de ces outils de développements 

pour le Cloud, la possibilité pour tout développeur de bâtir aisément des applications et services 

ǎΩŜȄŞŎǳǘŀƴǘ Řŀƴǎ ƭŜ /ƭƻǳŘΣ ŜƴǘŜƴŘŜȊ ǎǳǊ internet.  Mais quelle est alors la valeur ajoutée  de cette 

plateforme au regard de ce que nous connaissions déjà à ce stade Κ  /ΩŜǎǘ ŎŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǘŜƴǘŜǊ 

de découvrir au travers de ce livre blanc. 
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Afin de vous donner un premier niveau de réponse, observez attentivement le schéma suivant 

ǇǊŞǎŜƴǘŀƴǘ ŀƛƴǎƛ ƭΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴ ŜƴǘǊŜ ƭΩǳƴƛǾŜǊǎ ŀŎǘǳŜƭ Řƛǘ ζ On-Premises » intégrant pour sa part 

Windows Serveur, SQL Server, Biztalk Server ainsi que SharePoint et Microsoft Dynamics avec 

ƭΩǳƴƛǾŜǊǎ Řƛǘ ζ Cloud Services ou Azure Services Platform » intégrant quant à lui Windows Azure, Live 

Services, .NET Services, SQL Services ainsi que Sharepoint Services et Dynamics CRM Services ! 

 

[ŀ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜ ƳŀƧŜǳǊŜ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ŘŜǳȄ ƳƻƴŘŜǎ ƴŜ ǊŞǎƛŘŜ Ǉŀǎ ǳƴƛǉǳŜƳŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŜ Ŧŀƛǘ ŘΩŀƧƻǳǘŜǊ ƭŜ 

ǘŜǊƳŜ {ŜǊǾƛŎŜǎΣ Ǿƻǳǎ ƭΩŀǳǊŜȊ ŎƻƳǇǊƛǎΦ  [ŀ ǇƭŀǘŜŦƻǊƳŜ ŘŜǎ {ŜǊvices Azures vous met à disposition ainsi 

ǳƴ ŜƴǾƛǊƻƴƴŜƳŜƴǘ ŎƻƳǇƭŜǘ ŘΩƘŞōŜǊƎŜƳŜƴǘ Ŝǘ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜǎ Ǿƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘŜ Ǿƻǳǎ ŘŞǘŀŎƘŜǊ 

ŎƻƳǇƭŝǘŜƳŜƴǘ ŘŜ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ƴƻǘƛƻƴǎ ƻǳ ǇǊƻōƭŞƳŀǘƛǉǳŜǎ ƭƛŞŜǎ Ł ƭΩƘŞōŜǊƎŜƳŜƴǘ ŘŜ Ǿƻǎ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎΦ 

Une nouvelle question doit direŎǘŜƳŜƴǘ Ǿƻǳǎ ƛƴǘŜǊǇŜƭŜǊ Χ  aŀƛǎ ŎƻƳƳŜƴǘ ƭŀ ǎƻŎƛŞǘŞ aƛŎǊƻǎƻŦǘ 

pourra-t-ŜƭƭŜ ǎŜ ŎƘŀǊƎŜǊ ŘŜ ƭΩƘŞōŜǊƎŜƳŜƴǘ Ŝƴ ƳŀǎǎŜ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ Ł ƭΩŞŎƘŜƭƭŜ ƳƻƴŘƛŀƭŜ ? 
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Effectivement, la question est plus que pertinente !  Pour y répondre, il vous faudra comprendre que 

la plateforme des Services Azure (et de ce fait Windows Azure) sera hébergée dans des Microsoft 

Data Center gigantesques qui seront à terme éparpillés sur la planète.  Microsoft prévoit à très court 

ǘŜǊƳŜ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǆǳǾǊŜ ŘŜǳȄ 5ŀǘŀ /ŜƴǘŜǊ aux États-Unis avec une projection de déploiement 

ŘΩŀǳǘǊŜǎ 5ŀǘŀ /ŜƴǘŜǊ ǎǳǊ ƭŜ ǊŜǎǘŜ ŘŜ ƭŀ ǇƭŀƴŝǘŜ Řŀƴǎ ǳƴ ŀǾŜƴƛǊ ǘƻǳǘ ǇǊƻŎƘŜΦ 

 

Je vous encourage à visionner la vidéo diǎǇƻƴƛōƭŜ Ł ƭΩŀŘǊŜǎǎŜ ǎǳƛǾŀƴǘŜ ǇǊŞǎŜƴǘŀƴǘ ƭŀ Ǿƛǎƛƻƴ ŘŜ 

Microsoft relative aux Data Center de 4ème Génération : 

http://blogs.developpeur.org/redo/archive/2008/12/03/vid-o-vision-de-microsoft-sur-la-4-me-g-n-

ration-des-data-centers-modulaires.aspx  

bƻƴ ŎƻƴǘŜƴǘ ŘΩŀǇǇƻǊǘŜǊ cette extensibilité de la plateforme applicative ǘŜƭƭŜ ǉǳŜ ƭŜ ƳŀǊŎƘŞ ƭΩŀǘǘŜƴŘΣ 

Microsoft garantit également la flexibilité du choix de la technologie de développement ainsi que 

ƭΩinteropérabilité de ƭŀ ǇƭŀǘŜŦƻǊƳŜ ŀǾŜŎ ƭŜ ǊŜǎǘŜ ŘŜ ƭΩŞŎƻǎȅǎǘŝƳŜ ƳƻƴŘƛŀƭ.   

Imaginez dans un futur proche développer vos solutions « on the cloud » pour Windows Azure en 

tIt Χ ƴƻǳǎ ƴŜ sommes à mon avis visiblement pas si loin que ça de la vérité ! 

La plateforme des Services Azure, comme le montre son architecture, met ainsi à disposition de tout 

développeur, toutes technologies confondues, une série de services et outils afin de lui permettre de 

construire rapidement et facilement des applications « on the cloud ».  Cette démarche est à ce 

premier stade bien au point avec Visual Studio 2008 SP1 ainsi que le .NET Framework 3.5.   

Ces premières notions étant maintenant bien comprises, attaquons maintenant le parcours de 

ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ǎŜǊǾƛŎŜǎ ǇǊƻǇƻǎŞǎ ǇŀǊ ƭŀ ǇƭŀǘŜŦƻǊƳŜ !ȊǳǊŜ ! 

Conformément au schéma présenté en début de ce livre blanc, tentons de mieux découvrir et mieux 

comprendre les éléments constituants de la plateforme de services Azure.   

  

http://blogs.developpeur.org/redo/archive/2008/12/03/vid-o-vision-de-microsoft-sur-la-4-me-g-n-ration-des-data-centers-modulaires.aspx
http://blogs.developpeur.org/redo/archive/2008/12/03/vid-o-vision-de-microsoft-sur-la-4-me-g-n-ration-des-data-centers-modulaires.aspx
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Pour ce faire, démarrons ǇŀǊ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ŎƻƴǎǘƛǘǳǘƛŦ ŘŜ ōŀǎŜ, soit « Windows Azure » : 

 

Windows Azure  

 

Initialement nommé « Red Dog », Windows Azure est un « OS on the Cloud » servant tout comme 

son binôme « on-premises » (soit Windows Serveur) de plateforme de développement mais aussi et 

surtout de plateforme ŘΩƘŞōŜǊƎŜƳŜƴǘ Ŝǘ ŘŜ ƳŀƴŀƎŜƳŜƴǘ ŘŜ ǎŜǊǾƛŎŜǎ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ  ŘŜ ƭŀ ƴƻǳǾŜƭƭŜ 

stratégie et plateforme des services Azure. 

 

La particularité de cet  OS on the Cloud est de mettre à disposition : 

- Stockage et hébergement à la demande 

- Une forte capacité de montée en charge 

- La possibilité de manager toute application dite online ou dite on the cloud (gestion 

automatique ou manuelle de la montée en charge, de la géolocalisation ou proximité des 

ǎŜǊǾŜǳǊǎΣ Χύ. 

Windows Azure est également supporté par Visual Studio permettant ainsi à tout développeur .NET 

ŘŜ ǇǊƻŦƛǘŜǊ Ŝǘ ŎŀǇƛǘŀƭƛǎŜǊ ǎƻƴ ŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ ŀǳ ǘǊŀǾŜǊǎ ŘŜ ŎŜ ƴƻǳǾŜŀǳ ƎŜƴǊŜ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ / solutions 

.NET ! 

Microsoft annonce, dans un futur proche, la capacité de programmer vos applications dites « on the 

cloud » au travers de langages comme Ruby, Python ou encore PHP ! 
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Live Services 

 

[Ŝǎ [ƛǾŜ {ŜǊǾƛŎŜǎΣ ƳƛŜǳȄ Ŏƻƴƴǳǎ ǎƻǳǎ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ά[ƛǾŜ tƭŀǘŦƻǊƳ {ŜǊǾƛŎŜǎέΣ ǎƻƴǘ ǳƴ ŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜ 

building blocks permettant de lier les données utilisateur ainsi que les ressources applicatives dans la 

nouvelle plateforme Azure.  Leur objectif étant principalement de permettre la construction 

ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻns qualifiées de « réseaux sociaux » et de permettre de toucher la plus large audience 

Web possible. 

.NET Services 

 

Les Microsoft .NET Services, préalablement nommés « Biztalk Services » ou encore « Zurick », ont 

pour objectif de faciliter le développement des applications basées sur le « On the Cloud ».   Ainsi les 

.NET Services intègrent en leur sein une série de fonctionnalités et couches fonctionnelles comme 

ƭΩŀŎŎŝǎ ǎŞŎǳǊƛǎŞ ŀǳȄ ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎΣ ǳƴ {ŜǊǾƛŎŜ Bus afin de faciliter la communication inter 

ŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎκǎŜǊǾƛŎŜǎ ƻǳ ŜƴŎƻǊŜ ƭŜ ƘƻǎǘƛƴƎ Ŝǘ ƭΩŜȄŞŎǳǘƛƻƴ ŘŜ ²ƻǊƪŦƭƻǿΦ  /ŜǘǘŜ ǇŀǊǘƛŜ Φb9¢ {ŜǊǾƛŎŜǎ 

permettra également à tout développeur de créer aisément des applications exploitant aussi bien le 

modèle tel que nous le connaissions à ce stade « On-Premises » que le nouveau modèle « On the 

Cloud ». 

SQL Services 

 

Microsoft SQL Services, préalablement nommés « SSDS ηΣ ƻƴǘ ǇƻǳǊ ƻōƧŜŎǘƛŦ ŘΩŞǘŜƴŘǊŜ ƭŜǎ ŎŀǇŀŎƛǘŞǎ 

de Microsoft SQL Server vers le « On the Cloud ».  Cette mise à disposition de la puissance de SQL 

Server au service des applications dites Web-Based permettra de travailler plus naturellement sur 

des notions de données relationnelles distribuées.   Ce service met à disposition un Web Service 

permettant la recherche, les requêtes relationnelles, la synchronisation de données avec tout type 

de périphériques Ŝǘκƻǳ ǇŀǊǘŜƴŀƛǊŜǎ όaƻōƛƭŜΣ wŜƳƻǘŜ hŦŦƛŎŜΣ ΧύΦ   /Ŝ ǎŜǊǾƛŎŜ ǇŜǊƳŜǘ ŜƴŦƛƴ ŘŜ 

retrouver tout type de jeux de données : structurées, semi-structurées ou encore non structurées. 

Microsoft Sharepoint Services / Dynamics CRM Services  

 

Ces deux dernières briques, non encore disponibles à ce jour, permettront dans le futur aux 

développeurs sur la plateforme Azure ŘΩaccéder aux fonctionnalités de SharePoint ainsi que celles de 

/wa ŀŦƛƴ ŘŜ ƭŜǳǊ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ƭŀ ŎƻƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ ŎƻƭƭŀōƻǊŀǘƛǾŜ ƻǳ ŜƴŎƻǊŜ ŘŜ ƎŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ 

relation client. Ces deux dernier Services, bien quΩannoncés, ne sont pas encore disponibles à ce 

stade. 
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.NET Fx Vs Live Fx : des classes unifiées aux services 

unifies avec AZURE Services Platform !?! 

Avant dôattaquer dans le dur le d®veloppement dôune premi¯re application dite ç On the 

Cloud », entrons quelques instants dans une note explicative que je mô®tais permis de glisser 

au sein de mon blog, cette note avait pour objectif de fournir une autre formulation de la 

plateforme des services Azureé celle destinée à tout parfait béotien que nous sommes lors de 

la d®couverte dôune nouvelle technologie ! 

Observez ci-apr¯s la structure de lôoffre « Software + Services » de Microsoft.  Comme vous 

le constatez, la partie inférieure du schéma se détache volontairement des autres.  

Effectivement, celle-ci se diff¯re de part le fait quôelle contient en fait les briques orient®es 

développeurs, soit : « Visual Studio, le .NET Framework ainsi que Oslo è.  Nous nôoublierons 

effectivement pas les partenaires Microsoft sans qui la suite de lôhistoire ne serait que du vide. 

 

Démarrons avec une question / réponse que nous pourrions rencontrer rapidement dans un 

futur proche sous forme de dialogue Père et Fils en guise de petit rappel :  

« Papa, c'est quoi AzureÊ Services Platform? » 

Alors Filston, AzureÊ Services Platform est une plateforme constitu®e d'ordinateurs 

ou plus particulièrement de serveurs en masse ! Ceux-ci sont, dans cette version, 

principalement constitués de serveurs équipés de Windows Server 2008 possédant une 

forte capacité de traitement de par leur avantage de fonctionner en fermes évolutives.  

Ces serveurs te permettent dôh®berger ainsi que dôexposer rapidement et facilement 

toute application que tu d®veloppes avec tes amisé   

« Ok, et à quoi ça  me sert pour ma boutique de nanobots ? » 

Tout simplement, il te suffit ainsi de créer ta boutique de nanobots avec tes amis de la 

sur base dôun StarterKit de la communauté PHP et dôensuite la déployer intuitivement 

http://blogs.developpeur.org/blogs/redo/WindowsLiveWriter/5e4.NETFxVsLiveFxdesclassesunifiesauxser_71F2/image_4.png
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sur le Cloud grâce aux outils de la plateforme Azure que tu auras préalablement 

install® au sein de ton IDE pr®f®r® quôest Eclipse. 

« Extra, et quels sont les avantages par rapport à un hébergement sur mon propre 

serveur que je mettrais en îuvre chez notre provider ?»   

Le gros avantage par rapport aux modes dôh®bergement que jôutilisais de mon temps 

(pfff), côest que le cloud te permet de profiter en cas de mont®e en charge de ton trafic 

dôune analyse automatique de celui-ci et dôun ajustement ad®quat automatis® des 

ressources serveurs.  Plus besoin de te stresser avec la gestion et les aléas de 

lôh®bergement !  La fête !!!  Lôautre avantage non n®gligeable   

Ceux-ci sont bien entendu connectés sur Internet que nous consommons tout comme 

lô®lectricit® avec une forte capacité de montée automatiquement en bande passante : 

« internet-scale cloud computing ». 

« Effectivement, côest tr¯s int®ressant tout ça, mais en fait, ça se trouve  

où le Cloud ? » 

Alors le Cloud ou plus particulièrement Windows Azure dans son ensemble est 

hébergée au sein des Microsoft Data Center qui sont eux-mêmes gérés par Microsoft 

ou des sociétés tierces. 

« Merci Pôpa » ;   

Note de lôauteur : ce dialogue nôest que pure fiction  jôen conviens. Bien que ces questions ne 

fassent pas partie des questions fondamentales de la vie, je me projette assez bien dans 

quelques années expliquer ces notions à mon Fils ;p 

Ces notions expliquées sous un nouvel angle, revenons sur une description un peu plus 

technique de Windows Azure et des Services attachés.  AzureÊ Services Platform est ainsi 

techniquement constitué de deux couches majeures : 

¶ Windows Azure (aka Windows Strata) : cette première couche fondamentale a pour 

fonctions principales la gestion du stockage et des ressources des serveurs (capacités 

de traitement ou calculs).  Windows Azure est également constitué de la Fabrique 

Windows Azure qui se charge d'assembler ces différents composants et leurs capacités 

au sein d'un modèle "unifié" !   

 

Cette nouvelle plateforme ne permet à ce stade que d'exécuter des applications 

développées en .NET mais Microsoft garantit une rapide évolution vers d'autres types 

de technologies : Java, PHP, Flash, ...  
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¶ Les Services Azure : cette seconde couche, construite sur base de Windows Azure, est 

constituée des différents services suivants :  

 

o Les Live Services  
Á Ceux-ci correspondent au ñLive Operating Environmentò vous 

permettant dôexploiter les notions de graphe social, LiveID, Live 

Contacts, é ceci dans la lign®e de plateforme comme Facebook.  

Microsoft ayant dôailleurs annonc® un relais effectif entre la plateforme 

Live et les services Facebook. 

Á La liste des Live Services accessible au sein du LiveFx (Framework) 

semble ainsi se dessiner : Users, Devices, Applications, 

Synchronisation, Identité, Directory, Stockage, Communication et 

présence, Search et Géospatialé  Le tout disponible ®galement au sein 

de Live Mesh présenté ci-après.  

Á Live Mesh : cette dernière partie de la couche Live Services est 

certainement la partie à ne pas négliger, nous y reviendrons 

ultérieurement. 

Á Live Mesh Beta : Synchronisation, Partage, Live RDP et Live 

Desktop 

Á Live Mesh Tech Preview : Extension de développement de la 

plateforme Mesh en Technical Preview.  

 

o .NET Services (aka BizTalk Services)  
Á Contrôle d'accès au sein de la plateforme Azure 

Á Bus de Service (Communication) 

Á Gestion et exécution des Workflow sous forme de Worker Role. 

 

o SQL Services (aka SSDS : SQL Server Data Services)  

Á Distribution de données dans le cloud, ne vous y méprenez pas, il ne 

sôagit pas dôun SQL Serveur mis online mais bien SSDS adapt® ¨ 

lôenvironnement Azure. 

 

o Microsoft Dynamics CRM Services  
Á Peu/pas d'informations à ce stade  

 

o Microsoft SharePoint Services  
Á Peu/pas d'informations à ce stade  

Reprenons le mode dialogue é 

« Mais Papa, comment nous allons pouvoir programmez AzureÊ Service Platform 

? »   

Tout simplement au travers des SDK et outils d'extension de Visual Studio mis à 

disposition par Microsoft! L'ensemble de ces éléments se retrouvent directement 

depuis la plateforme MSDN dédiée à la technologie AZURE :  

http://msdn.microsoft.com/en-us/azure/default.aspx 

http://msdn.microsoft.com/en-us/azure/default.aspx
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Tu y retrouveras l'ensemble des informations et téléchargements disponibles en 

relation aux 3 services majeurs à disposition sur la plateforme Azure Services : Live 

Services, .NET Services et SQL Services. 

Nôoublie pas de le poster du Live Framework (LiveFx) dans la catégorie Live 

Services, celui-ci te permettra de prendre un peu de hauteur quant à cette couche 

particulière et relativement nouvelle pour tout développeur Web : 

 

http://dev.live.com/liveframework/livefxposter.pdf 

Ainsi et comme je le mentionnais dans le titre ce de post, nous pourrions extrapoler et 

présenter ainsi la plateforme des services Azure comme une notion de Services Unifiés au 

travers du Live Framework (cette approche bien connue chez Microsoft et qui fit le succès du 

.NET Framework afin de lui permettre de s'étendre au point de devenir la plateforme .NET 

évolue maintenant vers le monde de Live et hérite de ces bonnes pratiques) mais aussi du 

.NET Services ou encore du bloc SQL Services.   

De quoi laisser présager un bel avenir à ce nouvel environnement de développement !  Côest 

ce que nous tenterons de découvrir dans la suite de ce livre blanc au travers de la création 

dôune premi¯re application h®berg®e au sein de Windows Azure ainsi que dôune application 

hébergée au sein de la plateforme Live Mesh Tech Preview.  

http://dev.live.com/liveframework/livefxposter.pdf
http://blogs.developpeur.org/blogs/redo/WindowsLiveWriter/5e4.NETFxVsLiveFxdesclassesunifiesauxser_71F2/image_14.png
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Ressources et questions Plateforme Azure Services 

Ressources 

Afin de vous permettre de découvrir ces éléments, voici quelques références : 

¶ Azure Services Platform :  

o http://www.azure.com  

o http://msdn.microsoft.com/en-us/azure/default.aspx  

o http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd163896.aspx  

o http://www.microsoft.com/azure/default.mspx  

o http://msdn.microsoft.com/en-us/vstudio/cc972640.aspx 

 

¶ Azure Services Training Kit - PDC Preview  

o http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=413E88F8-5966-

4A83-B309-53B7B77EDF78&displaylang=en  

 

¶ Live Framework SDK and Tools :  

o http://dev.live.com/liveframework/  

o http://dev.live.com/liveframework/sdk/  

o http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd156996.aspx  

 

¶ Communautés, blogs : 

o http://blogs.developpeur.org/redo/ 

o http://www.cloudmagazine.fr/  

o http://www.azureusergroup.com/groups  

  

http://www.azure.com/
http://msdn.microsoft.com/en-us/azure/default.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd163896.aspx
http://www.microsoft.com/azure/default.mspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/vstudio/cc972640.aspx
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=413E88F8-5966-4A83-B309-53B7B77EDF78&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?familyid=413E88F8-5966-4A83-B309-53B7B77EDF78&displaylang=en
http://dev.live.com/liveframework/
http://dev.live.com/liveframework/sdk/
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd156996.aspx
http://blogs.developpeur.org/redo/
http://www.cloudmagazine.fr/
http://www.azureusergroup.com/groups
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Questions / réponses  

Retrouvez ci-dessous quelques questions que vous seriez en droit de vous poser ainsi que leur 
réponse associée ! 

¶ Où est hébergé Windows Azure ? :  

 

Windows Azure est une infrastructure hébergée dans les data centers Microsoft dans 

un premier temps localisés aux US et rapidement à l'échelle mondiale :  

 

     

 

¶ Quelles sont les technologies supportées par Azure ? : A ce stade, Azure ne supporte 

que les applications de type .NET basées sur les templates Cloud Services.  Courant 

2009 le code natif et suivront les technologies mentionnée ci-dessous :  

 

 
 

¶ Vous recherchez des liens en Anglais sur Windows Azure ?   

 

http://blogs.msdn.com/gusperez/pages/windows-azure-links.aspx 

  

http://blogs.msdn.com/gusperez/pages/windows-azure-links.aspx
http://blogs.developpeur.org/blogs/redo/WindowsLiveWriter/WindowsAzureServicesCrezvotrepremireappl_115B7/image_10.png
http://blogs.developpeur.org/blogs/redo/WindowsLiveWriter/WindowsAzureServicesCrezvotrepremireappl_115B7/image_12.png
http://blogs.developpeur.org/blogs/redo/WindowsLiveWriter/WindowsAzureServicesCrezvotrepremireappl_115B7/image_18.png
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Windows Azure  : Créez votre première application  

1
ère

 Partie : Choix, Pré-requis et rôles ! 

Abordons maintenant la cr®ation dôune premi¯re application h®berg®e sur la plateforme Azure 

Services.  Pour ce faire, nous passerons au travers de nombreuses ®tapes logiques quôil vous 

faudra suivre dans le cadre de la cr®ation dôune telle application. 

Mais avant dôaborder les aspects dôordre technique, tentons encore de comprendre la 

différence fondamentale entre une application de type Azure et une application de type Mesh. 

Application Live Mesh Versus Application  Azure / On the Cloud !  

Au regard des explications au cours du chapitre précédent, la première étape sera de bien nous 

d®finir quel type dôapplication Cloud nous souhaitons cr®er, pour ce faire, posons-nous une 

première question fondamentale :  

« Quelle est la différence entre une application de type Live Mesh et une application 

de type Windows Azure ? »   

 

La différence, bien que subtile est notoire et pour cause... à ce stade, Live Mesh est un 

élément constituant de la plateforme Windows Azure Services qui repose sur Windows Azure 

qui nous servira à son tour de support d'hébergement de l'application que nous allons créer ci-

après.    

Détaillons un peu plus les deux approches : 

¶ Live Mesh Tech Preview = Web OS :  

Live Mesh Tech Preview, en dehors de son aspect graphe social, est ni plus ni moins 

qu'une plateforme symétrique de partage et synchronisation ubiquitaire de dossiers / 

documents ainsi que d'hébergement d'applications de type Mesh Apps. Une forme de 

Facebook  

   

¶ Windows Azure = OS on the Cloud :  

Entendez un OS sur Internet, en gros de la Virtualisation d'OS (HyperV) dans la plus 

pure définition contemporaine (ex: Windows Serveur 2008),  cette démarche prise par 

Microsoft a pour objectif de répondre à des besoin croissants de calculs/traitements, 

dôacc¯s g®olocalis®s, stockage, montée en charge ou de gestion tout simplement des 

applications web... d'ailleurs, tout ceci en toute simplicité et cela semble bien être le 

cas ! 

http://blogs.developpeur.org/blogs/redo/WindowsLiveWriter/WindowsAzureServicesCrezvotrepremireappl_115B7/image_2.png
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Voyez ci-après la structure de Windows Azure : 

 

 

Côest ainsi vers ce second type dôapplication que nous nous dirigerons dans un premier temps 

pour ensuite, au terme de ce livre blanc, parcourir la cr®ation dôune application du premier 

type. 

Fixons-nous notre objectif au terme de ce second chapitre : « Développons une application 

Web (ASP.NET traditionnelle é un typique Hello Cloud) que nous déploierons sur la 

plateforme Windows Azure !  Ni plus, ni moins.   

Mais avant d'en arriver à ce stade, posons-nous une nouvelle question ... 

Pourquoi une Plateforme on the Cloud Microsoft ?  

Fort de l'analyse du marché et de la concurrence, Microsoft a travaillé en mode furtif durant 

ces dernières années sur cet écosystème qui nous est mis à disposition depuis la PDC 2008 de 

Los Angeles.   

Microsoft affiche ainsi clairement sa volonté au travers de Windows Azure de changer le 

paradigme économique du monde du logiciel !  

... ok, ok, mais la machine du S+S était déjà bien en cours avec les Stratégies 

respectives d'Amazon, de Google, de Salesforce.com, d'Oracle ou encore d'IBM, alors 

qu'apporte en définitive de plus Microsoft avec Windows Azure Services ? 

En mon sens, Microsoft apporte l'écosystème le plus complet à ce jour dans la démarche 

stratégique du S+S (On-Premises Vs On the cloud)... et ce pour différentes raisons que je vous 

énumère rapidement :  

¶ La symétrie entre le On-Premises et le On the Cloud tant sur : 

o les fondations  

o l'infrastructure  

o le modèle applicatif 

 

  

http://blogs.developpeur.org/blogs/redo/WindowsLiveWriter/WindowsAzureServicesCrezvotrepremireappl_115B7/image_4.png
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¶ L'historique de la plateforme .NET et son extension vers le Service: des classes 

unifiées aux services unifiés comme jôai eu lôoccasion de vous le pr®senter : 

o Live Services 

o .NET Services 

o SQL Services 

o ... CRM Services, SP Services, ... 

 

¶ La simplification du développement d'applications dites On the Cloud au regard des 

applications dites On-Premises. 

 

¶ La simplification et lôindustrialisation du Software + Services 

 

¶ ...  

 

   

Microsoft se targue d'apporter avec Windows Azure des réponses aux éléments suivants : 

¶ Réduction des coûts de fonctionnement des applications serveurs. 

¶ Simplification du déploiement et de la gestion des applications de type Cloud. 

¶ Flexibilité des applications et de leurs infrastructures respectives au regard des coûts 

impactés en fonction des besoins de montée en charge. 

¶ Simplification de la gestion de la montée en charge des applications (Load Balancing) 

¶ Optimisation des coûts d'exploitation (ne payer que ce qui est consommé) 

¶ Simplification de la mise en îuvre de structures dôh®bergement de pr®-production 

clones de la production. 

¶ Détachement complet de l'infrastructure 

On peut dire que le challenge est d'envergure et multiple !  Voyons ce qu'il en est ! 

  

http://blogs.developpeur.org/blogs/redo/WindowsLiveWriter/WindowsAzureServicesCrezvotrepremireappl_115B7/image_8.png
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Préparez -vous à développer vos applications Windows Azure  

Afin de démarrer votre première expérience sur la plateforme Azure Services au travers de la 

création de votre première application dite "On the Cloud", il vous faudra vous acquitter des 

pré-requis suivants :  

¶ Visual Studio 2008 SP1 / .NET Framework 3.5 SP1 (nôh®sitez pas ¨ travailler depuis 

une version Express de VS2008) 

o http://msdn.microsoft.com/express/default.aspx 

o http://msdn.microsoft.com/vstudio/aa700831.aspx 
 

¶ WindowsÈ AzureÊ Software Development Kit (October 2008 CTP) 

o http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=BB893FB0-

AD04-4FE8-BB04-0C5E4278D3E9&displaylang=en 

 

¶ Windows Azure Tools for Microsoft Visual Studio October 2008 CTP 

o http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=63D0D248-

1B08-4F7D-ABDE-62EB75CB1E69&displaylang=en 

 

Les pré-requis étant installés, ils vous faudra maintenant vous enregistrer sur la plateforme 

Azure de Microsoft Connect afin de vous faire activer un compte CTP :  

https://connect.microsoft.com/site/sitehome.aspx?SiteID=681 

  

http://msdn.microsoft.com/express/default.aspx
http://msdn.microsoft.com/vstudio/aa700831.aspx
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=BB893FB0-AD04-4FE8-BB04-0C5E4278D3E9&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=BB893FB0-AD04-4FE8-BB04-0C5E4278D3E9&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=63D0D248-1B08-4F7D-ABDE-62EB75CB1E69&displaylang=en
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?FamilyId=63D0D248-1B08-4F7D-ABDE-62EB75CB1E69&displaylang=en
https://connect.microsoft.com/site/sitehome.aspx?SiteID=681
http://blogs.developpeur.org/blogs/redo/WindowsLiveWriter/WindowsAzureServicesCrezvotrepremireappl_115B7/screen 5_2.png
http://blogs.developpeur.org/blogs/redo/WindowsLiveWriter/WindowsAzureServicesCrezvotrepremireappl_115B7/Screen Tools 6_2.png
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Cette dernière étape effectuée, il ne vous reste plus qu'à découvrir les nouveaux Templates de 

projets disponibles au sein de Visual Studio 2008 : 

 

Vous retrouvez sous la nouvelle catégorie " Cloud Service" quatre nouveaux types de projets 

VS2008 :  

¶ Web Cloud Service (A),  

¶ Worker Cloud Service (B),  

¶ Blank Cloud Service, 

¶ Web and Worker Cloud Service.   

Examinons les deux premiers au travers de leur rôle ! 

  

http://blogs.developpeur.org/blogs/redo/WindowsLiveWriter/WindowsAzureServicesCrezvotrepremireappl_115B7/image_20.png
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Effectivement, le développement d'applications Windows Azure engendre une notion dite de 

"Rôles" qui se distinguent en deux parties : Web Role et Worker Role ! 

 

¶ Web Role (A) : consiste en une application Web accessible par protocole HTTP et/ou 

HTTPS.  Un Web Role permettra ainsi le support d'applications de type ASP.NET ou 

Windows Communication Foundation.  

 

 
Source : http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd179341.aspx   

 

   

¶ Worker Role (B) : consiste en une application de type processus.  Un Worker role 

permettra de gérer la communication avec les services de stockage (SQL Services par 

ex) ou tout autre service Internet.  Constrairement au Web Role, celui-ci ne doit pas 

impérativement exposer un point d'accès externe (type HTTP/HTTPS).  Un Worker 

Role peut également intégrer la notion de gestion de Queue Storage Service. 

 

Ainsi un Service Azure que vous développerez pourra être un simple Web role, un simple 

Worker role ou une combinaison des deux, nous y reviendrons ultérieurement. 

  

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd179341.aspx
http://blogs.developpeur.org/blogs/redo/WindowsLiveWriter/WindowsAzureServicesCrezvotrepremireappl_115B7/image_26.png
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2
ème

 Partie : Provisioning, Consuming, 

Attaquons maintenant les différentes étapes de développement d'une application dite "On the 

Cloud".  Pour ce faire, nous devrons imp®rativement passer par une s®rie dô®tapes in®vitables 

dont voici un premier extrait : 

1. Choisir et Créer votre application "On the cloud" sur base du type de Cloud Service 

attendu :  

o Worker Cloud Service : Worker Role  

o Web Cloud Service : Web Role  

2. Créer votre environnement de hosting (notion de provisioning)  

3. Déployer votre application On the Cloud (en preprod)  

4. Effectuer votre mise en production  

5. Effectuer une mise à jour  

Nous aborderons au travers de cette seconde partie les premières étapes de ce processus (soit 

les points 1, 2 et 3 brièvement), bien que celui-ci puisse sembler astreignant, il n'en est rien !   

Choisissez votre type d'application : Worker Role ou Web Role  

Cette première notion bien quôexpliqu®e dans la première partie, peut nécessiter un certain 

niveau de rappel.  Effectivement, rappelez-vous la différence notoire entre un Worker Role et 

un Web Role éLe développement d'applications Windows Azure engendre une notion dite 

de "Rôles" qui se distinguent en deux parties : Web Role et Worker Role ! 

 
Source : http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd179341.aspx 

 

Ce choix d®pendra in®vitablement de votre objectif applicatif ainsi que de lôarchitecture que 

vous souhaiterez mettre en îuvre, vous pourrez bien entendu combiner ces types de projets 

afin de vous mettre en place toute architecture applicative digne de ce nom.   

Avant dôaller plus loin dans ces notions, voyons comment provisionner votre h®bergement 

sous Windows Azure? 

  

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd179341.aspx
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_20E960D5.png
http://blogs.developpeur.org/blogs/redo/WindowsLiveWriter/WindowsAzureServicesCrezvotrepremireappl_115B7/image_26.png
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Créez votre environnement de hosting : notion de provisioning !  

La plateforme Azure étant en version beta, le d®ploiement dôapplications cloud dans cet 

environnement nécessitera lôactivation de votre compte LiveID (entendez votre compte 

messenger par exemple). 

Afin de réaliser ceci, il vous faudra vous connecter à lôadresse suivante et obtenir un Token 

vous permettant dôh®berger votre premier projet Azure : 

https://lx.azure.microsoft.com/Cloud/Provisioning/Default.aspx 

Ce token, une fois réceptionné, vous permettra de « provisionner » votre compte !  Entendez 

par le terme ñprovisionnerò le fait de lui permettre de g®rer un ou plusieurs hébergements 

dôapplications sur le service Azure (un peu comme vous provisionnez votre abonnement 

téléphonique ou internet).  Cette notion de provisioning engendre en cascade lôapparition 

dôune nouvelle ¯re dite de consuming. 

Du Licensing au Consuming ȡ $Å ÌȭÁÃÈÁÔ ÄÅ  licences  à la consommation de Services. 

Cette d®marche nôest pas d®nu®e de sens, effectivement, ¨ ce jour lorsque vous souhaitez 

obtenir une application, il vous faut en acheter une licence.   

Désormais dans la stratégie Azure (tout comme dans le monde Appel avec lôiPhone par 

exemple), vous quitterez progressivement ce mode dit de Licensing pour entrer dans un mode 

dit de Consuming ou si vous préférez consommation de vos applications selon différents 

critères comme : 

¶ Le temps de consommation  

¶ Les traitements serveur (calculs processeur) générés par votre consommation  

¶ La bande passante utilisée par votre consommation  

¶ Le stockage de données généré par votre consommation  

¶ é  

Ces différentes critères parcourus rapidement ci-dessus risquent de devenir très certainement 

des facteurs de facturation à terme.  Mais nous ne sommes que dans le domaine de la 

supposition à ce stade ! 

Nous entrons ainsi dans une nouvelle ¯re de lôinternet, de lôinformation et de lôinformatique 

en général où nous consommerons Internet et ces applications dites « on the cloud » comme 

nous consommons aujourdôhui lô®lectricit®. Le MIT nous lôavait laiss® entendre il y a 

quelques années déjà. 

Imaginez également que nos enfants ne connaîtront certainement pas un autre type de 

consommation du Web et des applications que le mode dit du Consuming ! 

 

https://lx.azure.microsoft.com/Cloud/Provisioning/Default.aspx
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Azure Services Developer Portal  : créez votre premier projet  ! 

Ces prérogatives terminées, il ne vous restera plus quô¨ passer les ®tapes n®cessaire au 

provisioning de votre environnement dôh®bergement, observez le premier ®cran suite ¨ votre 

authentification sur le portail Azure Services Developer : 

 

Comme vous le constatez, cette interface vous propose une gestion simplifiée de vos projets, 

lôajout dôun nouveau projet de type Cloud se fera tr¯s simplement en cliquant sur ñNew 

Projectò.   
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Ce premier écran passé, vous arriverez un second écran vous proposant de sélectionner la 

typologie de projet à provisionner : 

¶ Windows Azure :  

o Storage Account  

o Hosted Services  

¶ Azure Services Platform  

o Live Services Live Framework  

o Live Services Existing APIs  
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En ce qui nous concerne, choisissez ñHosted Servicesò, sôen suivra une s®rie dô®crans en 

cascade ne vous prenant que quelques instants et permettant de fournir les informations 

suivantes : 

 

¶ Propriétés du projet (Project Properties)  

 
 

¶ Nom de votre service hébergé (sous-domaine de cloudapp.net à ce stade).  

 

  

http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image10_23EAD756.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image13_74000FC7.png
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Notez que ce choix a toute son importance car le nom ne pourra être modifié ultérieurement, 

à moins de ne créer un nouveau projet mais donc de posséder par la même occasion un 

nouveau provisioning.  Effectivement, tout Key Token ne permet de supporter quôun et un seul 

provisioning. Voir ci-dessous :  

 

  

Cette derni¯re ®tape effectu®e, vous arriverez sur lô®cran de gestion du hosting et d®ploiement 

de votre projet On the Cloud.  Observez la capture ci-dessous pr®sentant lôinterface en 

question : 

 

Comme vous le constaterez rapidement, cette interface se divise en deux parties : 

¶ Production : mise en production accessible depuis votre sous-domaine créé 

préalablement. 

  

¶ Staging : mise en pré-production accessible depuis un sous-domaine généré à la volée 

par la plateforme Azure Services Developer Portal.  

http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image16_706EC85F.png
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Nous verrons par la suite que le déploiement de la pré-production vers la production ainsi que 

toute mise à jour se fait de mani¯re tr¯s intuitive par simple clic sur lôinterface Azure Portal. 

$ïÐÌÏÙÅÒ ÖÏÔÒÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ /Î ÔÈÅ #ÌÏÕÄ ɉÅÎ ÐÒÅÐÒÏÄɊ ȣ )ÎÔÒÏduction  ! 

Il ne vous restera ainsi quô¨ d®ployer votre premier projet. Cette ®tape d®marre lors de votre 

premier déploiement par un upload des deux packages suivants : 

¶ Package Applicatif : contenant votre application on the cloud  

 

¶ Package Paramétrage : contenant les paramètres de configuration de votre application 

dite on the cloud.  Vous y retrouverez entre autre la notion du nombre dôinstances 

serveurs afin de gérer le Load Balancing de votre service Azure.  

 

Un dernier paramètre de déploiement sera simplement de fournir un label de déploiement qui 

reste libre à ce stade (en ce qui concerne notre exemple, jôai pris pour politique de mentionner 

la version de Build du package applicatif, celui-ci nôa visiblement aucun impact le 

fonctionnement de la plateforme et ne vous sert que de repère). 

Nous voici ainsi au terme de cette seconde partie, nous aborderons dans une troisième partie 

les notions suivantes : 

¶ D®ployer votre application On the Cloud (en preprod) : suiteé  

¶ Effectuer votre mise en production  

¶ Effectuer une mise à jour 

  

http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image19_157BECFF.png
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3
ème

 Partie : Templates VS2008 Cloud, Compilation et 

déploiement 

Aborderons maintenant la troisième partie relative de ce volet, nous aborderons les points 

suivants : 

¶ D®ployer votre application On the Cloud (en preprod) : suiteé  

o Création de votre application  

o Comprendre une solution Cloud Service (selon Azure)  

o Compiler une application :  

Á Découverte de la Development Fabric  

Á Découverte du Development Storage  

o Préparation des packages de déploiement  

o Déployez votre application  

¶ Effectuer votre mise en production  (Suite en 4
ème

 Partie)  

¶ Effectuer une mise à jours (Suite en 4
ème

 Partie)  

Créez votre application on the cloud !  

Apr¯s avoir d®marr® Visual Studio 2008 SP1 (avec lôinstallation de lôensemble des pr®-requis 

établis en début de ce livre blanc), démarrez par la cr®ation dôune solution de type Web Cloud 

Service que nous nommerons DemoCloudServices : 

 

Cette première étape effectuée, vous obtiendrez au sein de VS2008 le résultat suivant :  
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Votre instinct dôobservateur vous fera tr¯s vite remarquer que cette solution est nativement 

constituée des deux projets suivants : 

¶ DemoCloudServices  
Ce premier projet contient ni plus ni moins que lôensemble des param¯tres li®s ¨ 

lôenvironnement dôh®bergement (hosting) au sein de Windows Azure !  

   

¶ DemoCloudServices_WebRole  
Ce second projet étant pour celui-ci votre projet Web (Web Role) que vous allez 

héberger sur la plateforme Microsoft Azure !  

Vous pourriez dans un premier temps (dans un mode de découverte de la plateforme Azure), 

ne pas vous préoccuper du projet DemoCloudServices et ne vous focaliser uniquement sur 

votre projet.  Effectivement, lôobjectif de ce type de template Visual Studio est clairement de 

vous faciliter le travail en ®liminant de votre champ dôaction les contraintes de paramétrage de 

Windows Azure. 

Mais nous ne serions pas dignes de cette flamme qui nous caractérise si nous nôallions pas un 

peu plus dans les détails de ce projet de paramétrageé 

 Décortiquez la solution DemoCloudServices !  

Focalisons-nous ainsi sur le projet de paramétrage de la plateforme Azure : 

ñDemoCloudServicesò. 

Celui-ci se constitue à son tour de deux parties majeures comme présenté dans la capture ci-

dessous : 

 

http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_5A17BF4B.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_6A9F946C.png
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Le répertoire ñRolesò servira ainsi de gestion visuelle dans le cadre de la fonctionnalité de 

référencement aux projets cloud (Roles) constituant votre solution que vous retrouvez dans les 

fichiers ñ*.csdefò et ñ*.cscfgò, observez la capture ci-dessous dôune autre solution ñon the 

cloudò constitu®e quant à elle de plusieurs projets : 

 

Lôexploitation de diff®rents projets au sein de votre solution de d®ploiement Azure est 

réalisable sous réserve de ne référencer au maximum : 

¶ quôun et un seul projet de type Web Role  

¶ quôun et un seul projet de type Worker Role  

Cela peut sembler un peu limitatif dans un premier temps de ne pas pouvoir administrer 

plusieurs param®trages de r¹les mais nous ne sommes quôau niveau dôune seule solution.   

 

Vous pourriez aisément penser votre architecture sous un autre angle et ajouter un nouveau 

projet de configuration (de type Blank Cloud Service) afin de d®rouler la gestion dôautres 

projets de type cloud au sein de votre même solution.  

La gestion : ajout, suppression, changement de solution au sein de votre projet de paramétrage 

se fera tout naturellement au travers du menu contextuel associ® au r®pertoire ñRolesò, 

observez :  

 

¶ Gauche : cette capture présente le menu contextuel associé directement au répertoire 

Role, lôensemble de ses sous-menus son grisés et pour cause, le projet en cours de 

paramétrage contient déjà deux projets (un Worker Role et un Web Role).  

    

¶ Droite : cette capture présente le menu contextuel associé au référencement du Role 

Type et permet de constater que nous pouvons aisément remplacer le Role en cours 

par un nouveau projet de type Role ou un projet existant au sein de notre solution.  

http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_783204DA.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_6946C1C1.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_23EE1EFE.png
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Vous avez également la loisibilité de supprimer tout projet de Type Role de votre 

projet de paramétrage. (rien de plus simple //Remove).  

Maintenant que partie visuelle de la gestion des Roles Types au sein dôune solution de type 

Cloud Service est bien comprise, passons aux deux fichiers disponibles  : *.cscfg et *.csdef 

¶ *.csdef : fichier de définition  
 

 
 

¶ *.cscfg : fichier de configuration  
 

 
 

Nous y retrouverons dôailleurs une notion non n®gligeable, la gestion du nombre 

dôinstances serveur par Role Type (voir en jaune ci-dessus).  

Création du Hello Azure Cloud Demo   

Abordons ainsi légèrement le projet que nous souhaitons en définitive déployer sur la 

plateforme Windows Azure !  D¯s lôouverture de ce projet et de lôensemble de ses ®l®ments 

constituants, nous retrouvons rapidement un air de déj¨ vué  

http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_6745FA93.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_094D94B3.png
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En y regardant dôun peu plus pr¯s, nous d®tecterons une customisation propre au 

d®veloppement Azure comme la pr®sence dôune Assembly du nom de : 

Microsoft.ServiceHosting.ServiceRuntime 

 

Proc®dez ¨ lôajout des trois contr¹les standard (TextBox, Button et Label) permettant de 

construire rapidement le test standard du Hello World (Hello Azure Cloud dans notre cas !) et 

nôattendons plus un seul instant pour effectuer notre première compilation : appuyez sur F5 ! 

La compilation du projet engendre ainsi le lancement automatique de deux outils : 

 

¶ Development Storage  

 

Lôenvironnement de d®veloppement Windows Azure SDK inclut un stockage de 

développement. Cet outil simule ainsi les Blob, Queue et services de stockage de 

tables disponibles dans le Cloud (Azure SQL Services).   

 

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/microsoft.servicehosting.serviceruntime.aspx
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_3B24E9A3.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_3C656E83.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_7A1E680D.png
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Le Development Storage met à disposition une interface utilisateur (ci-dessus) 

permettant de visualiser le statut local des services de stockage permettant la gestion 

de ceux-ci (start, stop et reset).  

 

Ressource : http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd179339.aspx  

   

¶ Development Fabric  

   

La Development Fabric permet de simuler la Windows Azure Fabric sur votre 

machine locale vous permettant ainsi de démarrer et tester vos services localement 

avant tout déploiement.  La Development Fabric vous permet de débugger et optimiser 

le comportement de vos services avant la mise en production de ceux-ci.  

 
 

Lôoutils Development Fabric pr®sent® ci-dessus vous permet dôobserver et g®rer vos 

services déployés localement.  La capture de gauche vous montre la DF (Dev Fabric) 

contenant une seule instance de serveur tandis que la seconde capture à droite vous 

montre une DF avec 3 instances de serveur (nous verrons prochainement comment 

g®rer le nombre dôinstances de serveursé cfr rem plus haut). 

Ressource : http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd179455.aspx  

Pour le reste, le résultat est relativement traditionnel, puisque nous retrouvons exactement 

notre application telle que nous en avions lôhabitude avec notre listener au sein de VS2005 ou 

VS2008 : 

  

Il ne nous restera plus quô¨ d®marrer le d®ploiement de notre premi¯re application dite ñOn 

the Cloud'ò.   

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd179339.aspx
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/dd179455.aspx
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_6E788501.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_082C6F97.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_3EE67843.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_1174BCA6.png
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Pour se faire, rien de plus simple, nous nous accrocherons au contenu de la 2
ème

 Partie de cette 

série (en ce qui concerne la compréhension du déploiement côté Windows Azure) ! 

Préparez le déploiement de votre solution  

Afin de déployer votre solution, il vous faudra pr®alablement v®rifier que vous nô°tes plus en 

mode débug local.  Cette précaution prise, vous pourrez ainsi cliquer droit sur votre projet de 

configuration Azure et s®lectionner la commande ñPublishò (publication). 

La sélection effectuée, Visual Studio 2008 se chargera de vous générer les deux packages 

nécessaires au déploiement (upload) sur le portail web ñAzure Services Developer / Tech 

Previewò :  

https://lx.azure.microsoft.com/Cloud/Provisioning/Default.aspx   

Lors de la création des packages de publication, VS2008 se chargera de vous ouvrir cette url 

dans votre navigateur. 

 

Note : Associez votre ApplicationID r®cup®r® depuis lôinterface de gestion de votre projet en 

ligne (Azure Portal) avec vos propriétés (onglet Portal) de projet de configuration afin de 

permettre ¨ VS2008 dôouvrir directement le projet cible lors de toute exécution du mode 

Publish.  

$ïÃÏÕÖÒÅÚ ÌÅ ÃÙÃÌÅ ÄÅ ÄïÐÌÏÉÅÍÅÎÔ ÄȭÕÎÅ ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎ !ÚÕÒÅ 

Le cycle de déploiement dôune application Azure est ainsi le suivant : 

1. Exécution locale au travers de la Development Fabric (F5) + Publish pour génération 

des packages  

2. Déploiement online au sein de la Development Fabric Windows Azure  

3. Déploiement online au sein de le Windows Azure Hosted Service  

 

 

 

https://lx.azure.microsoft.com/Cloud/Provisioning/Default.aspx
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_3EB606DC.png
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Déployez votre application Azure  

Cliquez ainsi sur le bouton ñDeployéò depuis votre interface portal et s®lectionnez les deux 

packages respectifs.  Lôastuce ®tant de passer en mode adresse dans votre Windows explorer 

afin de copier/coller directement lôadresse physique de stockage dans lôexplorateur de 

lôinterface web et ainsi retrouver aisément vos packages de déploiement. 

 

Nôoubliez pas de lui fournir un label de d®ploiement et il ne vous restera ainsi plus quô¨ 

cliquer sur ñDeployòé  Ceci ayant pour effet de vous afficher chronologiquement les 

interfaces suivantes : 

 

Le résultat final prendra quelques instants qui sont nécessaires à la plateforme Azure afin de 

déployer votre projet sur base des informations de paramétrage fournies ainsi que de vous 

créer une URL de pré-production. 

 

 

http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_65FC61DF.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_260209F3.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_5D947889.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_2C54F24F.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_068B9F61.png
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Cette nouvelle étape terminée, il vous faudra maintenant démarrer votre pré-production.  Pour 

ce faire, cliquez sur le bouton « RUN » (cfr captures gauche ci-dessus) afin de lancer 

lôinstance de serveur en cours.   

Sans avoir préalablement démarré votre instance serveur, vous recevrez le message suivant en 

cliquant sur le lien de pré-production (URL du site web de pré-production) :  

 

La première instanciation terminée, vous pourrez constater la mise à disposition de votre 

projet et le résultat suivant : 

 

Testez par vous-m°me le d®ploiement de lôexemple ¨ lôadresse suivante (attention, le r®sultat 

affich® est celui obtenu au terme des 5 parties de chapitres d®di®es au d®veloppement dôune 

application Azure). 

http://d74e7349-6956-40d1-a30a-5b7e52523087.cloudapp.net/Default.aspx  

  

http://d74e7349-6956-40d1-a30a-5b7e52523087.cloudapp.net/Default.aspx
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_4CF8699C.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_6774944E.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_6EC02E2E.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_7F48034F.png
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4
ème

 Partie : Mise en production et multi-instances 

serveurs 

Abordons la quatri¯me partie de cette d®couverte de cr®ation dôune application Azure et 

abordons les points suivants : 

¶ Effectuer votre mise en production  

o Mise en production et démarrage de votre application  

o Arrêt de votre application  

o Ajout dôinstances serveurs  

o Vérification de la double instance serveur  

¶ Effectuer une mise à jour (Suite en
 
5

ème
 Partie)  

Au terme du troisième volet de ce chapitre, nous avons eu lôoccasion de mettre notre premi¯re 

application Azure Web Cloud Service en pré-production (mode Staging).  Passons maintenant 

à la suite des opérations en effectuant une mise en production de celle-ci au terme de laquelle 

nous examinerons comment nous pourrons augmenter le nombre dôinstances serveurs 

manuellement. 

Mise en production et démarrage de votre application  

Lors de la mise en pré-production, vous aviez pu constater lôupload des deux packages 

générés automatiquement par Visual Studio 2008.  Lôinstance de serveur d®marr®e, nous 

retrouvions lôinterface suivante :  

 

Afin de procéder à la mise en production, il vous suffira de cliquer délicatement sur le cercle 

central entre lôinterface de Staging et de Production.  Cette action engendrera lôaffichage 

dôune fen°tre de confirmation vous permettant dôannuler toute fausse manipulation :  

 

  

http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_3A957554.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_4666F421.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_0FC92310.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_63D88386.png
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Lôop®ration est ainsi termin®e et vous venez dôeffectuer la mise en production de votre 

première application Azure : 

 

Rien de plus simple, constatez le basculement de votre application ainsi que de lôensemble de 

ses paramètres vers le mode production, un simple clic sur votre lien officiel (paramétré lors 

de la création du projet) et vous pourrez ainsi consommer votre application depuis son adresse 

définitive, dans notre cas de démo : http://redo.cloudapp.net/Default.aspx 

 

 

Arrêt de votre application  

Lôarr°t de lôapplication est aussi simple que sa mise en production et pour cause, il vous 

suffira de cliquer sur le bouton ñSuspendò afin de stopper lôinstance de votre solution 

déployée.   

 

Cette action aura pour effet de transformer le bouton ñSuspendò en ñRunò.   

http://redo.cloudapp.net/Default.aspx
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A cet instant vous pourrez ®galement constater le changement de lô®tat ñStartedò ¨ 

ñStoppedò.  Cliquez à nouveau sur votre lien de mise en production et la page vous affichera 

une interruption de connexion (cfr capture droite) ! 

Pour la red®marrer, cliquez ¨ nouveau sur ñRunò ! 

!ÊÏÕÔ ÄȭÉÎÓÔÁÎÃÅÓ ÓÅÒÖÅÕÒÓ 

Profitons de cet arr°t afin dôobserver lôun des objectif de cette strat®gie ñOn the Cloudò au 

travers de la gestion de la montée en charge de votre applicationé  Effectivement, prenons un 

exemple simple :  

ñVous d®veloppez votre application de e-Commerce pour laquelle vous nôavez au 

stade initial que des moyens financiers limit®s (normal)é au terme de quelques 

semaines (jours pour les plus chanceux :p) votre boutique en ligne rencontre un réel 

succ¯s et g®n¯re ainsi un trafic exponentiel é comme tout projet de e-Commerceòé 

En temps normal (en dehors de toute stratégie de type Cloud Computing), vous devriez 

optimiser votre application afin dôaugmenter vos performances voir de passer votre 

hébergement frontal sur du Load Balancing !  (Multiserveurs frontaux pour 

®quilibrage de charge)é  

Ceci engendrant forcément quelques aventures ou mésaventures auprès de votre 

hébergeur ainsi que la gestion dôun d®ploiement de votre application en mode Load 

Balancingé et forc®ment quelques frais inh®rents comme lôacquisition, installation, 

mise en production dôun nouveau serveur frontal, co¾ts de licences, é je vous passe 

les détails croustillants ! 

Voyons comment la simplification de cette opération de montée en charge (Load Balancing) 

peut se dérouler sous Windows Azure ! 

Note : La méthode actuellement mise à disposition au sein de Windows Azure est 

manuelle (modification de paramètres), le passage en Load Balancing devrait pouvoir 

se faire automatiquement dans la version finale de Windows Azure en fonction du 

trafic engendré par votre solution et ainsi de ses besoins en traitement/calculs 

(Computing). 
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Encore une fois, les équipes en charge de Windows Azure ont rendu lôop®ration plus que 

naturelle, votre application ®tant ¨ lôarr°t, cliquez sur le bouton ñConfigureéò faisant ainsi 

appara´tre lô®cran suivant : 

 

La modification du nombre dôinstances en court permettra de d®terminer la mise en îuvre 

dôun second serveur (ceci en passant le nombre de 1 à 2 comme présenté ci-dessous). 

 

Sauvez votre nouvelle configuration et observez le résultat après avoir redémarré votre 

application. 
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Vous lôaurez constat® sur lô®cran de gestion de la configuration de votre application, vous 

avez ®galement la possibilit® dôuploader un nouveau package de configuration, plus pratique 

dans le cadre de multi-projets au sein de votre solution. 

La première instance de serveur démarre de manière instantanée tandis que la seconde 

demande un certain temps dôinitialisation (ce qui peut sembler normal ¨ ce stade). 

Note : La version actuelle de Windows Azure mise à disposition en version démo ne 

vous permet que dôinstancier deux serveurs au maximum.  Certains comptes peuvent 

m°me nôen instancier que deux et nôen d®marrer que un ¨ fois (visiblement les 

provisioning demandés après la PDC de Los Angeles). 

Au terme de lôop®ration, lôinterface de gestion de votre mise en production vous affichera une 

double instanciation comme présenté ci-dessous : 

 

 

 

  

http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_7A9AF338.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_21B4F0D4.png
http://blogs.codes-sources.com/blogs/redo/image_4E8A0815.png


  www.wygwam.com 
 

44 AZURE SERVICES PLATFORM, LA PLATEFORME ONLINE DE MICROSOFT : UNE NOUVELLE ERE | Gregory Renard - Wygwam 

 

 

Vérification de la double instance serveur  

Vérifions maintenant que nous sommes réellement sur une double instance de serveurs.  Pour 

ce faire, ajoutons la ligne de code suivante à notre page web : 

 

Comme vous le constatez, celle-ci engendrera lôaffiche du nom de machine attribu® au 

serveur h®bergeant lôapplication Azure que nous venons de d®ployer. 

Déployons rapidement cette nouvelle solution (je reviendrai plus en détails dans la 5
ème

 Partie 

sur la mise ¨ jour de votre application au sein de Windows Azure), nous nôoublierons pas de 

configurer à nouveau une double instance afin de constater le résultat suivant : 

Première instance serveur :  

 

 

Seconde instance serveur :  

 

Les captures parlent dôelles-mêmes !   

Note : Non content de nous apporter cette possibilité de scalability de nos 

applications, Windows Azure vous offre aussi la possibilité de gestion de votre pré-

production (Staging) dans les mêmes conditions (multiserveurs) é non n®gligeable 

dans le cadre dôapplications lourdes vous ®vitant ainsi lôacquisition dôune 

infrastructure clone.  é tout cela sous r®serve du mod¯le ®conomique que Microsoft 

nous exposera prochainement !  
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5
ème

 Partie : D®ploiement et mise en production dôune 

nouvelle version applicative 

Abordons enfin la cinqui¯me partie de cette d®couverte de cr®ation dôune premi¯re 

application dite ñon the cloudò made in Microsoft Windows Azure.  Nous aborderons au 

travers de ce cinquième volet les points suivants : 

¶ Effectuer une mise à jour  

o Déployer une nouvelle version  

o Interversion des applications ñProductionò - ñStagingò  

¶ Conclusion  

Au terme de la quatrième partie, nous avions eu lôoccasion de finaliser une mise en 

production de notre première application Azure ainsi que le fait de vérifier la gestion de la 

scalability en Load Balancing.   

Abordons maintenant un dernier point de cette premi¯re s®rie quôest la mise ¨ jour dôun projet 

de type Azure.  Remettons-nous quelques instants dans le contexte, au terme de notre mise en 

production, nous avions obtenu lôinterface online suivante :  

 

Celle-si nous permettait de remarquer le passage de lôinterface de gestion dôapplication du 

mode Staging au mode ñnoneò (sans projet host®).   

Quelles seront ainsi nos prochaines étapes ?  Réfléchissez ïy quelques secondes avant de lire 

la suite de cet article é Pour les plus pressés, voici la liste en question : 

1. Compilation et publication au sein de Visual Studio 2008  

2. Upload des nouvelles versions du package respectif de votre projet Azure et de son 

projet de configuration annex® dans lôinterface de Staging  

3. D®marrage de lôinstance serveur en mode Staging  

4. Vérification du résultat depuis votre URL de pré-production  
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5. Interversion des projets ñProductionò et ñStagingò + choix et d®marrage des 

instances serveurs au besoin.  

Attaquons sans plus attendre é  Je ne reviendrai pas sur la première étape de compilation et 

publication au sein de Visual Studio 2008 et jôaborderai directement le déploiement (upload 

de nouveaux packages) de celle-ci : 

Déployer une nouvelle version de votre application Azure  

Tout comme lors du déploiement de la première version, cliquez sur le bouton ñDeployéò 

(capture gauche) : 

 

Cette opération effectuée, votre écran vous présentera la capture de droite.  Celle-ci affiche 

clairement une nouvelle version du package mise en production (à vous de définir la zone 

Properties de manière adéquate, dans lôexemple ci-dessus : ñVersion 2.0ò).   

Jôai volontairement appel® cette nouvelle version 2.0, bien quôelle nôait rien 

dôextraordinaire (d®finition du Title et texte incorpor® ¨ la page), elle aura tout au 

moins le mérite de contribuer à la compréhension de notre objectif. 

Apr¯s avoir cliqu® sur ñDeployò, vous obtiendrez lô®cran gauche suivant (®cran qui 

apparaissait d®j¨ lors de toute mise en ligne initiale et que jôavais involontairement omis dans 

mes explications) : 

 

Lô®cran ci-dessus ¨ droite est celui qui sôaffichera dans la foul®e du pr®c®dent, vous 

constaterez lô®tat de travail (deploying) de votre application Azure.   
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Cette ®tape de d®ploiement du packaging termin®, vous visionnerez lô®cran ci-dessous vous 

permettant alors le démarrage de votre application de pré-production pour validation : 

 

A cette étape, nous restons très proche des manipulations que vous devriez déjà bien maîtriser 

après lecture des quatre premières parties de cette série. 

 Interversion des  ÁÐÐÌÉÃÁÔÉÏÎÓ Ȱ0ÒÏÄÕÃÔÉÏÎȱ - Ȱ3ÔÁÇÉÎÇȱ  

Le passage en production de cette nouvelle version se passera exactement dans la même 

lignée que votre première mise en production, vous pourrez ainsi en cliquant simplement sur 

le cercle central, intervertir votre application de production avec votre application de pré-

production.   

Observez dans la capture ci-dessous la modification de couleur (de bleu à Orange) du cercle 

central en orange  dans le cadre de basculement dôune application Staging vers lô®tat de 

Production :  

 
 

 


